罗布乐思游戏化编程挑战赛竞赛方案

1、 [bookmark: OLE_LINK1]赛项简介
本赛项是以元宇宙概念为题材的限时创作比赛，参赛者需从主题库中抽取主题，使用Roblox Studio软件，在规定时间内完成元宇宙场景的创作并提交相关文件。

2、 器材要求
1、 电脑系统
PC/Windows：Windows 7，Windows 8/8.1或 Windows 10，运行 IE（互联网浏览器）版本11或更高。在Windows 8/8.1中你需要在桌面模式中运行 Roblox，因为都市模式（分格的开始界面）目前尚未支持。
Mac —：macOS 10.11（El Capitan）或更高版本。
2、 电脑硬件
显卡：5 年内购买的带有独立显卡的台式机，或 3 年内购买的带有集成显卡的笔记本电脑。
处理器：频率为 1.6 GHz 或更高。
内存：至少 1 GB 系统内存。
3、 网络
比赛场地需配备网速至少为 4-8 MB/s 的网络，以便于登录账户和在网络上搜集素材。
4、 外设
鼠标和键盘可以自行准备，不做限制，建议使用有滚轮的双键鼠标。

3、 流程规则
[image: C:/Users/Administrator/AppData/Local/Temp/wps.OOjrEvwps]
1、 签到
选手进入线上赛场需凭身份证、学生证等身份证明签到，并及时修改线上赛场的身份信息、开启摄像头，摄像头画面应出现选手本人胸部及以上区域，且不能出现其它如家长、老师等指导人员，不得使用虚拟背景。
2、 抽签
选手凭身份信息进行云抽签，每名选手可在实事类与创意类主题中，各抽取一次主题，抽签结果由裁判进行记录；比赛时，选手可在抽到的两种主题中任选一种完成创作。
3、 候场
完成抽签后选手需静待比赛开始，可自行调试外设，检查电脑、电源等，如出现临时、紧急的生理需求，应及时示意裁判方，如因此导致延误开始比赛的时间，则在比赛时间结束时单独地予以补时长，未示意裁判则不予以补时长；如果发现设备问题应及时向裁判老师寻求帮助。
4、 赛中
裁判示意比赛开始后即可开始进行创作，时限150分钟。选手如因个人原因迟到时，迟到少于15分钟准许迟到入场，不补迟到时长，迟到大于15分钟不予入场，由组织方另行安排；选手如因不可抗力迟到时，迟到少于15分钟准许迟到入场，补迟到时长，迟到大于15分钟不予入场，由组织方安排补赛；赛中如因选手个人原因需暂离场地或因故无法操作电脑时，不补时长；如因不可抗力需暂离场地或因故无法操作电脑时，少于15分钟补时长，大于15分钟由组织方安排补赛。
选手在比赛开始后，应开启录屏软件，记录完整的场景制作过程，使用的录屏软件不做限制与要求；在比赛结束时，应将软件录屏的视频文件导出，与作品文件一同提交。
选手在创作过程中不能借鉴其他选手的创意，如出现偷看其他选手作品、从外部设备中拷贝现成作品、借鉴现有网上教程等能够被界定为抄袭的行为，第一次判为违规，计分扣违规分，第二次即取消参赛资格。
5、 赛后
选手在作品完成或比赛时间结束时，应提交指定文件并告知现场裁判后，方可离场。

4、 计分方法
竞赛计分方式为：
常规分（满分60分）+项目分（满分60分）-违规分（一次10分）=选手最终得分（满分120）
其中，常规分指：无论选手选择项目为何都会出现的计分点，主要体现了选手的软件使用水平、建模水平、编程水平、思维导图绘制水平、逻辑思维水平、计算机操作水平，使用客观的硬性评分标准。
项目分指：根据选手选择的项目不同会发生改变的计分点，主要体现了选手所完成项目的社会价值、主题立意、创新思考、项目完成度、项目难易度、设计美观度、题材新颖与否、跨学科知识应用程度，使用评委主观的方式按点给分。
违规分指：因发生各类违规行为导致的扣分，每类违规行为固定扣10分，无加分项。
计分细则详见下表：
	计分规则详表

	类型
	计分项名
	细分
	满分
	得分

	常规分
	地形编辑器应用
	生成地形
	1
	

	
	
	使用增加、减少功能
	2
	

	
	
	使用展平功能
	4
	

	
	工具箱应用
	使用工具箱中的模型
	1
	

	
	
	使用工具箱中的贴图
	2
	

	
	
	重生点在地面上
	1
	

	
	建模能力
	创建Part
	1
	

	
	
	多Part组合
	2
	

	
	
	锚固Part使模型稳固
	2
	

	
	
	使用镂空完成模型的切削
	3
	

	
	
	完成中心镂空
	3
	

	
	物理引擎使用
	使用任一种约束并生效
	3
	

	
	
	使用任一种力或速度并生效
	4
	

	
	思维导图绘制
	提交思维导图
	1
	

	
	
	提交有四级主题的思维导图
	2
	

	
	
	至少三个二级主题
	2
	

	
	
	至少三个合理的三级主题
	2
	

	
	
	思维导图有四级主题（每个主题一分）
	5
	

	
	
	四级主题与场景内元素匹配（每个主题一分）
	5
	

	
	特效编辑器应用
	使用特效
	1
	

	
	
	调整特效颜色
	1
	

	
	
	调整特效的粒子大小和速度
	1
	

	
	
	更改粒子特效贴图
	4
	

	
	Lua编程水平
	添加任意功能脚本
	1
	

	
	
	使用任一种循环或判断
	4
	

	
	
	运行正常
	2
	

	常规分总计：
	60
	

	项目分
	项目立意
	符合联合国十七目标或其它可持续发展目标
	15
	

	
	社会价值
	项目描述与社会问题或热点相关
	10
	

	
	
	在作品内容里有所展现
	10
	

	
	美观与创意
	具有美感与新颖的设计
	10
	

	
	跨学科知识运用
	项目具有一定的科学性
	5
	

	
	项目难度
	建模、代码的难度
	5
	

	
	
	功能是否丰富
	5
	

	项目分总计：
	60
	

	违规分
	违规扣除
	抄袭、作弊
	-10
	

	
	
	干扰其他选手正常比赛
	-10
	

	
	
	作品内容违规
	-10
	

	违规分扣除：
	-30
	

	选手合计：
	120
	



5、 主题要求
在抽签阶段，选手应分别从实事类主题和创意类主题题池中，各随机抽取一种主题，共两种主题，作为选手的备选主题；比赛开始后，选手应从自己的备选主题中二选一，使用其一主题作为参赛主题，进行场景设计。
（一）选手无论选择任何主题，都需遵循以下核心要求：
1、使用电脑上的Roblox Studio软件，根据主题在软件内创作场景，创作内容应符合社会主义核心价值观，遵守国家法律法规，不应出现任何政治元素，不应涉及黄、赌、毒及其他低俗敏感元素（可以出现抵制相关元素的内容），不应有任何侵犯他人名誉权、著作权的内容，不得抄袭、剽窃其他选手的创意，不得拷贝、下载网络上的场景作品及程序代码、建模作品，不应设置任何诱导性元素，作品及描述、思维导图中不得出现任何个人信息。
2、创作的场景应是选手独立制作的原创场景，应与选手所抽选的主题内容一致，做到切合题意，在合理的范围内发散创新，应能够体现选手对主题的思考、对主题相关社会问题的思考、对创新性的思考、对场景美观程度的思考、对Roblox Studio软件的掌握程度、对概念与设计元素之间逻辑关联的思考；场景内的地形面积应不大于X800、Y512、Z800，建筑、建模、功能性设计尽可能往地图中心部分集中，如有特定地形地势需求、须在地形边缘进行设计的，需在作品描述中表述，并在场景中进行醒目标注；场景地貌应符合主题内容，设计应逻辑自洽，具有美感。
3、场景设计时，Studio软件工具箱中提供的素材使用不限，选手另可以使用主题文件夹中提供的图片素材进行设计，也可使用电脑自带的绘图软件、WPS软件绘制图片，或是使用互联网查找文字资料，但不能使用互联网上的图片、建模等各类素材，违者扣违规分处理。
4、除场景之外，选手另需提交作品文字描述、思维导图图片、项目创作录屏文件，其中，作品描述不限字数，应能够清晰有条理地介绍场景作品的主题、立意、功能、设计思路等相关内容，应与作品场景中的内容相吻合，且保证原创；思维导图使用市面上任意的思维导图制作软件或网页进行制作皆可，用于表述选手的设计思路、场景元素内容等，制作参考附件示例。
（二）根据选手选择的主题，每个主题另需遵循以下要求：
实事类主题：
1、零碳社区
碳中和是指国家、企业、产品、活动或个人在一定时间内直接或间接产生的二氧化碳或温室气体排放总量，通过植树造林、节能减排等形式，以抵消自身产生的二氧化碳或温室气体排放量，实现正负抵消，达到相对“零排放”。请以“碳中和”、“零碳排放”为核心，设计一座供居民入住的零碳社区，包含以下细则：
（1） 明确整座社区的能源从何而来，场景中应有对应的设计；
（2） 明确整座社区如何供应人类生活所必须的各种必需品，如水、食物；
（3） 社区内应包含住宅区、能源设施、娱乐设施；

2、 诗词古韵
诗词，是指以古体诗、近体诗和格律词为代表的中国汉族传统诗歌。亦是汉字文化圈的特色之一。古代文人们留下的无数诗词是中华文化重要的瑰宝，请以任一篇诗词为主题，复刻诗词中极富氛围感的场景，细则如下：
（1） 明确使用的诗词具体为哪一首，整体氛围感不能相悖；
（2） 场景需与诗词中描述的一致，每一处设计需要有对应的内容支撑；
（3） 突出作者想要传达的意境或哲理，如有情节，可以加以设计和指引。

3、 敬老科技
家中的长辈们都有变老的一天，当那一天来临时，我们是否能如他们对待孩童时的我们一般，以足够的耐心与包容去看待他们？随着科技的进步，又是否能让他们的生活变得更加便捷、舒适？请以敬老爱老为核心，为老年人设计一款为其生活提供便利的道具，抑或是相关的设施、建筑，细则如下：
（1）道具或设施、建筑的大小和外形不限，但不能有明显不符合主题的设计；
（2）明确具体功能，在设计上有所体现，并且配以说明；
（3）需要有选手自己设计的部分，不能全部使用工具箱里的模型；
[bookmark: _GoBack]（4）在功能的设计上尽量创新，并且明确所针对的是老年人哪些方面的不便。

创意类主题：
4、 航空航天
关于航天梦，我们的航天人曾如是说：今天我站在这里，天空和星辰依然在那里。地球是人类的摇篮，但你永远不能活在摇篮中。我们曾错过海洋，但我们不能再错过宇宙。将来我们还会走得更远，我们不是为了鲜花和掌声，我们的目标是星辰大海。请以“航天梦”为主题，设计一架载人/无人航天飞行器，包含以下细则：
（1）航天器主体需选手自行建模，种类、外形不限，不能使用工具箱中的模型；
（2）需设计与航天器配套的发射中心或发射台和起飞按钮，如添加发射程序最佳；
（3）航天器内部需有可以供玩家进入的空间和内部设施；
（4）航天器应处在合适飞行器发射的地貌。

5、海洋深处
海洋是神秘的、深邃的，当你驾驶一艘科考潜艇深入那片未知的领域，会有怎样的风景在等待着你？你看到了危险的深海鱼群？还是各色各异、多彩壮观的珊瑚礁？或是某些未知的画面？请以海洋深处为主题，发挥想象力设计场景，细则如下：
（1） 需存在选手自己建模的部分，不能全部使用工具箱中的建模；
（2） 场景整体氛围符合深海，需要在设计细节上有所体现；
（3） 场景内存在的动植物需要符合科学逻辑（例如：南极不应该有北极熊）。

6、我的农场
你是一名农场主，现在要经营一座属于自己的农场，你会养殖一些什么种类的动物？你会种植一些什么品种的农作物？农场要如何布局比较方便？能否使用科技帮助你更好地管理？开始你的建造吧！
（1） 场景主题清晰，农田、畜牧区等不同功能的分区应明确，互动形式不限；
（2） 明确养殖的动物、种植的农作物种类，并在文字描述或思维导图中说明理由；
（3） 农场生产的产品是自己家食用、或是对外销售，在场景或描述中体现你的思考。

6、 文件提交要求
参赛选手应在离场前提交以下内容：
1、 Roblox Studio保存的场景工程文件，文件格式为rbxl，命名格式为“作品主题+选手编号+选手姓名”；
2、 选手作品的文字描述文件，文件格式为txt或word，命名格式为“作品主题+选手编号+选手姓名”；
3、 选手作品的思维导图文件、或思维导图文件的图片，文件格式为jpg、png、emmx、pdf，命名格式为“作品主题+选手编号+选手姓名”，存入指定文件夹；
4、 选手作品制作录屏文件，文件格式为MP4或其他视频类型格式，以最低清晰度导出即可，命名格式为“作品主题+选手编号+选手姓名”；
选手需将上述内容发送至规定渠道，如发送不便可将文件压缩再发送，或是上传至腾讯微盘等渠道后，将分享连接发送至指定途径。
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